Guía de lectura Diseñando la película…
1- ¿Quién es Randy Thom?
2.- ¿Cuál es la idea errónea acerca del diseño sonoro?

3.- ¿Cuál es la idea de diseño sonoro que el autor considera acertada en beneficio de la película?

4.- ¿En qué condiciones tiene valor o no la música y el sonido del film?

5.- ¿Qué propone para sacar partido del sonido?Cite los ejemplos de R.T. de películas “sono-diseñadas”.

7.- ¿Cuándo debe comenzar  el trabajo del sonido?

8.- ¿A qué llama el autor “sombrías realidades”? Reseñe cómo se presentan en la pre-producción, en la realización y en la postproducción.

9.- ¿Cómo se determina la participación del sonido en el relato?

10.- ¿Qué se trata de aprender a utilizar desde el guión?

11.- ¿Cuándo considera R.T. que una escena es exitosa?

12.- ¿Qué elemento de escritura distingue el autor para la eficacia del film? Ejemplifique.

13.- ¿Qué son los diálogos eficientes?

14.- ¿Por qué es importante que el personaje escuche el mundo a su alrededor?

15.- ¿En qué consiste la utilidad de la ambigüedad?

16.- ¿Qué es y cómo lograr un espacio sonoro subjetivo?

17.- ¿Qué se puede lograr con sonido?

18.- ¿Qué hace entonces el diseñador de sonido?

